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Vad ar
vibecoding?

Fran idé till eget verktyg.
Bygg tillsammans med Al.

Pa svenska. For foretag.
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DIN VAG GENOM MANUALEN

Borja har

For dig som kan din verksamhet och undrar om du kan skapa egen mjukvara
med hjalp av Al

Du forstar arbetssattet, kan beskriva ett rimligt forsta bygge och vet vad du behover
ta ansvar for nér idén véxer.

Du beskriver. Al hjalper till att bygga. 3
Bérja med en vanlig arbetsdag 4
Den férsta versionen ar ett samtal 5
Vad ar vart att bygga? 6
Nar fler ska anvanda verktyget 7
Ta med en idé till Al 8

Kallor och vidare lasning finns pa sidan 9.

Las fran borjan eller sla upp det som hjalper dig just nu. Exemplen &r pahittade for att visa hur du kan tanka. Alla
uppdrag och forklaringar finns har i manualen.
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BORJA HAR

Du beskriver. Al hjalper till att
bygga.

Du har kanske tankt: “Det borde finnas ett litet program for just det har.” Nu
kan du utforska den idén tillsammans med Al.

Vibecoding anvands har for att skapa mjukvara genom att beskriva vad du vill ha, lata
Al hjélpa till med koden och sedan férbattra resultatet tillsammans. Ordet anvands
lite olika. Replit beskriver arbetssattet som att formulera en idé, beddéma det som
kommer tillbaka och arbeta vidare i flera omgangar. [1]

Alex driver en cykelverkstad. Hon lanar ut cyklar medan kundernas egna repareras,
men uppgifterna hamnar pa lappar och i kollegornas huvuden. Alex och verkstaden ar
ett pahittat exempel. Hennes énskan ar enkel: se vilka lanecyklar som &ar lediga och
vilka som ska Iédmnas tillbaka.

Hon kan beskriva vardagen for en Al som hjélper till att bygga program. Da kan de ta
fram en forsta version att titta pa och prova. Verktyget behover inte ha en Al-chatt
inbyggd bara for att Al hjalpte till att skapa det. En tydlig lista med bra funktioner kan
vara hela poangen.

Din verksamhetskunskap behévs

Du vet vilka problem som é&r irriterande pa riktigt. Al kan hjélpa dig att understka
hur ett verktyg skulle kunna I6sa dem.
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BESKRIV BEHOVET

Borja med en vanlig arbetsdag

Du behover kunna forklara vad som ska fungera. Det gar utmarkt att boérja pa
vanlig svenska.

Alex beskriver forst vad som hander vid disken. En kund behéver en lanecykel.
Kollegan letar efter en ledig cykel, antecknar utlaningen och vill senare kunna
registrera aterlamningen. Ibland ar en cykel tilloaka men trasig. Da far den forstas inte
dyka upp som ledig igen.

Nar detta hander Ska verktyget hjalpa sa har

En cykel Ianas ut Visa att den ar utldanad och nar den vantas tilloaka.

En cykel [dmnas tillbaka Lat personalen markera om den &r redo att lanas ut
igen.

En cykel behdver lagas Hall den borta fran listan éver lediga cyklar.

Det har ar borjan pa hennes krav: vad programmet behoéver klara. Hon kan lagga till
vilka som ska anvanda det och vilka uppgifter de behdver se. Replits guide om att
avgransa ett projekt betonar just anvandare, huvudsakliga funktioner och vad som far

vanta. [2]

Alex kan ocksa visa en egen skiss eller beskriva ett verktyg hon tycker ar latt att
anvanda. Hon behover inte valja fargen pa varje knapp an. Frdgan om en trasig cykel
réaknas som ledig ar betydligt mer bradskande.
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TITTA, PROVA OCH FORBATTRA

Den forsta versionen ar ett samtal

En prototyp &r en tidig version som hjélper dig upptacka vad som behdver

andras.
1 2 3
Beskriv behovet Se en forsta version Ge aterkoppling

Sedan gar arbetet ett varv till. Replits beskrivning av vibecoding bygger pa just denna vaxling. [1]

Alex borjar med tre pahittade cyklar och nagra latsasutlaningar. Nar hon ser
prototypen upptacker hon att datumet finns, men att den viktigaste fragan
fortfarande &r svar att besvara: vad kan vi lana ut just nu? Hon ber darfér om en tydlig
vy for de cyklar som ar klara att anvandas.

Sedan latsas hon att en kund kommer tilloaka med ett punkterat dack. Om cykeln
anda hamnar bland de lediga har hon hittat ett fel i beteendet. Hon kan beskriva
handelsen och vad hon vantade sig, sa att Al kan hjalpa henne att understka och
andra l6sningen.

Aterkopplingen blir konkret: "Efter att jag markerat cykeln fér reparation ska den
forsvinna fran lediga cyklar.” Det ger mer att arbeta med an "gér appen battre”. P4
samma satt kan en kollega visa att en text ar otydlig eller att viktig information ligger
for langt ned.
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VALJ OMFATTNING

Vad ar vart att bygga?

En egen |6sning ska fértjana sin plats i féretaget. Det gér den genom att
hjalpa ndgon med ett verkligt behov.

Alex boérjar med att titta i verkstadens befintliga system. Kanske finns redan en
funktion for lAnecyklar. Om den ar begriplig och passar arbetet kan hon anvanda den.
Om det saknas nagot litet kan en justering eller en enkel koppling vara mer intressant
an att erséatta hela systemet.

| vart exempel upptacker hon att hon fortfarande vill utforska en egen 6versikt. Da
begransar hon forsta bygget till lAnecyklarna. Kundbokning, reservdelslager och
personalens semester far bo kvar dar de redan fungerar. De behover inte flytta bara
for att hon har fatt en ny idé.

Jamfor hela arbetet

Nar hon jamfér en fardig tjdnst med ett eget bygge raknar hon aven in sin tid, hjalp
hon kan behéva och I6pande kostnader. Hon fragar vem som tar hand om andringar
och fel. Hon vill ocksa veta om hon kan fa ut sina uppgifter om hon senare valjer en
annan lésning.

En anvandbar avgransning

For Alexs forsta version racker det att personalen kan se cyklarnas lage,
registrera en utldning och hantera en aterlamning. Nar det hjalper i vardagen har
hon battre underlag for nasta beslut.
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FRAN IDE TILL VARDAG

Nar fler ska anvanda verktyget

Nu tillkommer fragor som inte syns pa den férsta snygga skarmen.

For att kollegorna ska kunna 6ppna en webbapp behéver den kéras pa ett satt de
kommer at. Det ar har hosting kommer in: nagonstans dar appen kan finnas och
fungera. Las "Vad ar hosting?” for att fa hela bilden av appen, internetadressen och
datorerna som gor jobbet.

Alex behover ocksa bestamma var utldningarna sparas och vem som fér se och éndra
dem. En kollega ska inte raka forlora gardagens uppgifter nar sidan éppnas igen.
Manualen "Data, inloggning och atkomst” forklarar de delarna, utan att du behéver
lara dig allt mitt i ditt férsta byggsamtal.

Kod som Al har skapat kan innehalla fel och sakerhetsbrister. GitHub framhaller darfor
att genererad kod behover granskas och testas. [3] Att Alex kan klicka sig igenom en
snygg prototyp visar en del av beteendet. Det visar inte i sig att uppgifterna ar
skyddade eller att I6sningen klarar foretagets vardag.

Alex ansvarar for att ordna den beddmning som bygget behdver, ibland med teknisk
hjalp. Hon kan leda arbetet utan att sjalv kunna varje kodrad. Innan verktyget blir
viktigt fér verksamheten behdver hon dven en plan fér fel, &ndringar och
sékerhetskopior. Det tar vi vidare i "Att dga det man bygger”.
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DITT NASTA INITIATIV

Ta med enidé till Al

Borja med nagot du kan forklara for en kollega. Da har du ocksa borjan pa ett
bra bygguppdrag.

Valj en dterkommande irritation i ditt foretag. Beskriv vad som hander i dag, vem det
stéller till det fér och vad personen behdver kunna gora i stéllet. Om du har en idé till
|6sning far den garna félja med. Lamna ocksa utrymme for att upptéacka en enklare
vag.

Alexs férsta uppdrag

Jag driver en cykelverkstad och vill fa battre koll pa vara lanecyklar. Personalen
behover se vilka som ar lediga, lana ut en cykel och registrera om den kommer
tillbaka hel eller behéver lagas. Hjalp mig beskriva en liten férsta version med
pahittade uppgifter. Fraga om sadant som paverkar hur arbetet ska fungera.
Visa ditt forslag och férklara vad som kan vanta. Darefter kan vi bérja bygga en

prototyp.

Nar forslaget kommer kan Alex bedéma om Al har férstatt verkstaden. Om det
plétsligt handlar om kundklubbar och bonuspoéang leder hon tillbaka samtalet till
lanecyklarna. Hon behover inte tacka ja till alla funktioner bara for att de gar att

bygga.

Hennes forsta framsteg ar en tydligare idé som hon kan diskutera, se och férandra.
Nasta beslut blir om hon vill fortsatta bygga, anvanda en fardig tjanst eller ta hjalp.
Med ett konkret exempel blir det mycket lattare att férklara vad hon behdéver.
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ATT GA VIDARE

Kallor och nasta lasning

Text, exempel och figurer ar framtagna for Al Manualer. Kallorna nedan stédjer begrepp och sakuppgifter; de ar
inte svenska original till den har texten. Lankarna ar lasta i september 2026.

[1] Replit Learn / What is vibe coding?

Stod for den breda forklaringen av vibecoding som att beskriva, bedéma och férbéattra ett program med Al.
Begreppet anvands pa olika satt; manualen beskriver sitt eget anvandningssatt. Last 14 september 2026.

[2] Replit Learn / Scope your next project

Stod for att avgransa ett forsta projekt med tydliga anvandare, funktioner och sadant som far vanta.
Cykelverkstaden och dess krav ar Al Manualers egna pahittade exempel. Last 14 september 2026.

[3] GitHub Docs / Application card: GitHub Copilot Agents

Stod for att Al-genererad kod kan innehalla fel och sékerhetsbrister och behover granskas och testas. Inga
produktspecifika funktioner eller dtkomstloften har dverforts till andra tjanster. Last 14 september 2026.

Nasta manual att plocka upp
Vad ar hosting?. Forsta vad som behdvs nar verktyget ska ga att anvanda via internet.
Data, inloggning och atkomst. Forsta lagring och vem som ska fa se eller andra uppgifter.

Att dga det man bygger. Planera for kostnader, férandringar och ansvar néar verktyget
anvands pa riktigt.

Al Manualer ar en oberoende utgivare av digitala manualer. Féretagsnamn i kéllorna visar var underlaget kommer
ifran, inte ett samarbete eller en rekommendation att kdpa en viss tjanst.
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https://learn.replit.com/docs/ai-foundations/lesson-3
https://learn.replit.com/docs/ai-foundations/lesson-6
https://docs.github.com/en/copilot/responsible-use/agents
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